Zabawy z kartami obrazkowymi.

Witam Przedszkolaki i Rodzicow bardzo serdecznie w kolejnym tygodniu naszej wirtualnej
przygody. Dzisiaj proponuj¢ zabawy z kartami obrazkowymi, a karty obrazkowe to nic
innego jak memory. Nie musimy jednak kupowa¢ nowej gry. Mozemy $miato do zabawy
wykorzysta¢ to ktore mamy i lezy na potce w pokoju dzieciegcym. Zabawa z obrazkami
rozwija stownictwo, ¢wiczy spostrzegawczos¢ 1 koncentracjg, a takze oswaja uczucie radosci
z wygrane] (wygrywaé tez trzeba umie¢ z klasa) i kleski, smutku, czy nawet zto$ci
w przypadku przegranej. Warto pamigta¢ o tym, zeby zawsze na poczatku zabawy
zaprezentowa¢ dzieciom karty- jedna po drugiej, nie wszystkie na raz i poprosi¢ o nich
nazwanie. Podczas dalszej zabawy bedzie dzieciom tatwej, jezeli beda znaty stowa. U dzieci
objetych terapig logopedyczng ¢wiczacych okreslone gloski mozna przygotowac¢ drukujac lub
rysujac obrazki z wiadomymi gltoskami. Oto propozycje do wykorzystania.

Zabawa 1. Memory.

Przygotowujemy dwa takie same komplety kart obrazkowych. Rozktadamy je ilustracjami do
dotu. Dziecko odwraca 2 obrazki nazywa je, jesli sg takie same zdobywa punkt, jesli sg inne,
odwraca 1 odklada je na miejsce. Teraz kolej rodzenstwa/ rodzica. Osoba, ktora zbierze

najwiecej par wygrywa.
Zabawa 2. Czego brakuje?

Rodzic/ rodzenstwo ktadzie na dywanie karty obrazkowe ilustrujace poznane stowa w sposéb
graficzny. Nastepnie dzieci zamykaja oczy, a rodzic/ rodzenstwo chowa jedng karte.
Zadaniem dziecka jest odgadnigcie, czego nie ma.

Zabawa 3. Co zmienito swoje miejsce?

Rozktadamy przed dzieckiem kilka kart. Dzieci musza zapamigtac ich kolejno$¢. Zamykaja
oczy, a nastepnie rodzic/ rodzenstwo zmienia utozenie np. 2 kart. Dziecko musi zgadna¢ jakie
karty zmienity miejsca.

Zabawa 4. Kalambury.

Wspaniala rodzinna aktywno$¢. Mozecie samodzielnie przygotowaé rysujac na kartkach
papieru hasta. Jedna osoba losuje karte obrazkow3a i za pomoca gestow lub poprzez rysowanie
na tablicy lub kartce papieru przedstawia dane stowo. Reszta zgaduje o jakie stowo/
wyrazenie chodzi. Mozna przyznawa¢ punkty za odgadnigte hasta i zapisywaé je obok
Swojego imienia.

Zabawa 5. Co jest w kopercie?

Rodzic/ rodzenstwo rozktada na stole koperty, w ktorych wcze$niej umiescit karty
obrazkowe. Dziecko po powiedzeniu ,,Czaruje, czaruje i koperty wylosuje...” wyjmuje
z dowolnej koperty obrazek i mowi co przedstawia karta. Nastgpnie moze po rodzicu/
rodzenstwie lub samodzielnie powtorzy¢ wyrazenie lub zdanie z tym stowem.



Zabawa 6. Ciepto/ zimno.

Rodzic/ rodzenstwo chowa w pokoju karte obrazkowsg i zacheca dziecko do jej odszukania.
Stowo ,,zimno” oznacza, ze dziecko jest daleko od schowanej karty, natomiast stowo
,,€0raco” oznacza, ze zbliza si¢ do kryjowki.

Zabawa 7. ABC.

Pokazujemy dziecku karte z literag, np. ,,A”, lub méwimy tg gloske. Zadaniem dziecka jest
wybranie odpowiedniego obrazka zaczynajacego si¢ na literke ,,a” np. aparat. Swietna zabawa
utrwalajaca ¢wiczone gloski, bo obrazki mogg zaczyna¢ si¢ tylko na gloske np. ,,s”, ktora
teraz utrwalamy.

Zabaw 8. Logopedyczny spacer.

Karty obrazkowe uktadamy obok siebie. wybieramy obrazek od ktérego zaczynamy zabawe
1 ustawiamy pionki przed startem. Dziecko rzuca kostka i tyle oczek ile wypadnie przesuwa
si¢ do przodu nazywajac po kolei mijane obrazki. Teraz kolej rodzica/ rodzenstwa. Wygrywa
ten, kto pierwszy pokona ,,obrazkowa trase”.

Zabawa 9. ,,.Bystre oko”.

Rozktadamy obrazki na stole jeden obok drugiego. Dziecko nazywa wszystkie obrazki po
kolei. Nastepnie odwracamy do dotu jedng karte i ponownie nazywamy wszystkie obrazki
razem z tym zastonigtym. Potem znowu odwracamy drugg kart¢ i znowu nazywamy
wszystkie razem z dwoma odwroconymi. Potem odwracamy trzecig, czwartg, itd. Dzieci
cieszg sie, ze potrafig nazwaé¢ wszystkie nawet tego nie widzac. Im miodsze dziecko tym
obrazkow na poczatku powinno by¢ mniej.

Zabawa 10. Wieza.

Zabawa $§wietna na utrwalanie stownictwa i liczb. Obrazki powinny by¢ wigksze. Dziecko
nazywa dang karte¢ obrazkowa. Nastepnie odktada ja na $rodek i1 kladzie na nig kubeczek),
nastepnie rodzic/ rodzenstwo odkrywa karte, nazywa i na kubek ktadziemy wylosowang karte.
I tak po kolei, az powstanie wysoka wieza. Potem mozemy policzy¢ z ilu elementow sklada
si¢ wieza 1 na koniec jg zburzy¢- dmuchajac w nia.

Zabawa 11. Ukladanie zdan.

Kiadziemy obrazki bialym ttem do géry. Dziecko losuje dwa obrazki i uktada zdanie
zawierajace oba wylosowane stowa.

Na przyktad:

Ania wylosowata lody i maliny. Jej zdanie brzmi: ,, Tata zabratl mnie na lody, a sam zjadt
deser malinowy.”

Potem nastgpuje zamiana i losuje obrazki rodzic/ rodzefstwo i uktada zdanie.



Zabawa 12. Lista zakupow.

Dziecko losuje jeden obrazek i1 patrzy, co wylosowato i odktada go obrazkiem do dotu.
Nastegpnie moéwi zdanie ,,Dzisiaj musimy kupi¢ ...”- tutaj podaje nazwe¢ wylosowanego
obrazka dzielac ja na sylaby, a rodzic/ rodzenstwo musi powiedzie¢, co to za stowo, po
ustyszeniu odpowiedzi dziecko odwraca obrazek, aby byl widoczny i sprawdzamy, czy si¢
zgadza. Teraz kolej rodzica/ rodzenstwa, ktore w zaczyna zdanie w identyczny sposob, tylko
do , listy zakupéw” kolejny swoj przedmiot. itd.

Przyktad:

Ula wylosowata lampe¢, Mateusz wylosowat autobus, Ola kubek, a Jas- telewizor.
Ciag zabawy bedzie nastgpujacy:

Ula: Dzisiaj musimy kupic¢ lam-pe.

Mateusz: Dzisiaj musimy kupic¢ lampe i au-to-bus.

Ola: Dzisiaj musimy kupic¢ lampe, autobus i ku-bek.

Jas: Dzisiaj musimy kupic¢ lampe, autobus, kubek i te-le-wi-zor. itd
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,»Dzisiaj musimy kupi¢ ...” mozna zmieni¢ na dowolne inne zdanie np. "Na spacerze
spotkatam...", albo ,,Mi$ $ni o ...”.

Zabawa 13. Liczba mnoga.

Rozktadamy przed dzieckiem obrazki, ktérego zadaniem jest samodzielnie lub z pomoca
rodzica/ rodzenstwa stworzenie liczy mnogie;.

Na przyktad:
Dziecko wylosowalo cebule. Rodzic méwi 1 cebula- 2... 1 dziecko dopowiada cebule.

Zycze Wam dobrego czasu podczas zabawy z przygotowanymi propozycjami i mam
nadziej¢, ze wniosg one troszke optymizmu do Waszych domoéw, gdy za oknem réznorodna
pogoda. Cho¢ ostatnie dni s3 chlodniejsze i1 nie sprzyjaja spacerom na $wiezym powietrzu to
mimo wszystko zachgcam Was do kazdej mozliwej formy ruchu w domu i na powietrzu-
skaczcie, biegajcie, ¢wiczcie, jezdzijcie na hulajnodze 1 rowerze tak, aby by¢ zdrowym,
silnym 1 spozytkowac¢ energi¢. Szczegdlnie poza domem pamigtajcie o zachowaniu dystansu

od innych osdb. Dbajcie o siebie i swoich bliskich i nie zapominajcie o myciu rak.

Wesotej zabawy! p. Kasia logopeda



